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Titulo
GEODIVULGAR: GEOLOGIA Y SOCIEDAD

REDES SOCIALES DE ESTUDIANTES EN LA REALIZACION CONJUNTA
DE EJERCICIOS PRACTICOS PARA EL ANALISIS DEL DISCURSO

LOS MINERALES COMO ELEMENTOS INTERDISCIPLINARES: UNA
ALTERNATIVA A LA ENSENANZA TRADICIONAL. APLICACION AL
CASO DEL ORO.

NUEVOS RETOS Y SOSTENIBILIDAD DEL METODO DOCENTE DE
PROYECTO SOCIAL REAL

OBTENCION DE CORTES ANATOMICO EN LOS TRES PLANOS DEL
ESPACIO CORRELACIONADOS CON TAC Y RM PARA EL APRENDIZAJE
AUTO-DIRIGIDO DE LA ANATOMIA TOPOGRAFICA DE LA CADERA
HUMANA.

LEADING CASES PARA LA ENSENANZA Y EL APRENDIZAJE DEL
DERECHO PROCESAL CIVIL

PREPARACION DE MATERIAL DIDACTICO EN ASIGNATURAS DE
MASTER

AMPLIACION DEL CATALOGO “OSCAR” DE EXPERIENCIAS DE FiSICA
GENERAL

ELABORACION DE MATERIALES DIDACTICOS PARA UNA
METODOLOGIA DE TRABAJO COLABORATIVO MEDIADO POR
HERRAMIENTAS DE LA WEB 2.0

ADAPTACION DE LA ASIGNATURA BIOTECNOLOGIA MICROBIANA A
LA LENGUA DE SIGNOS

ELABORACION Y EVALUACION DE VIDEOJUEGOS EDUCATIVOS EN
CIRUGIA

PLATAFORMA GRAMATICAL PARA LA ENSENANZA DE ESPANOL
COMO LENGUA EXTRANJERA

COMPUTACION CIENTIFICA CON PYTHON PARA MODULOS DE
EVALUACION CONTINUA EN ASIGNATURAS DE CIENCIAS
APLICADAS

APRENDER GEOGRAFIA DE ESPANA CON LA WEB 2.0

AMPLIACION DEL JUEGO DE VIROPOLIS (PARA APRENDER MAS
SOBRE VIROLOGIA) Y SU ADAPTACION A ENTORNO MAC

LA ENSENANZA-APRENDIZAJE ACTIVA EN DERECHO MEDIANTE LA
PREPARACION GRADUAL PARA LA PARTICIPACION COMPETITIVA
EN PROCESOS SIMULADOS ANTE TRIBUNALES (MOOT COURT
COMPETITIONS)

AUTOAPRENDIZAJE DE METODOS ESTADISTICOS APLICADOS PARA
LA INICIACION A LA INVESTIGACION: TECNICAS MULTIMEDIA EN
DISPOSITIVOS MOVILES

DESARROLLO E IMPLANTACION DE HERRAMIENTA INTERACTIVA
PARA EL AUTOAPRENDIZAJE DE FUNDAMENTOS DEL COLOR
APLICADOS A LA REINTEGRACION CROMATICA

APRENDIZAJE Y EVALUACION DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS EN
EL CAMPUS VIRTUAL



